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	Titolo modulo: REALIZZARE PRODOTTI GRAFICI MULTIMEDIALI  
	Durata - ore: 40
	Codice: GRAF67
	Figura professionale: Operatore grafico: pre-stampa [126]
Operatore grafico: stampa [127]
Operatore grafico: post-stampa [133]
	Prerequisiti Formativi: Nessuno
	Prestazione attesa al termine del modulo: Realizzare un prodotto multimediale partendo da una richiesta di un cliente
	Contenuti: • Elementi di comunicazione grafica
• Elementi di impaginazione grafica
• Gli applicativi multimediali e le loro funzioni base
• I formati digitali per la multimedialità


	Metodologia prevalente: Esercitazioni di laboratorio
	Metodologie di prossimità: Lezione frontale con supporto di videoproiezione

	Modalità di verifica della prestazione attesa: Osservazione mediante griglia delle fasi di realizzazione del prodotto multimediale e valutazione dello stesso
	Area di attività: 2. Elaborazione e produzione dell’impianto (layout)
• Produrre artefatti multimediali
• Esportare artefatti multimediali nei formati compatibili 


	Competenza: Produrre gli impianti di pre-stampa utilizzando testi e immagini per realizzare la forma di stampa o il prodotto multimediale (verificandone la correttezza per ogni fase e/o per operazione)
	Abilità: • Eseguire l’impaginazione grafica
• Utilizzare software di prestampa
• Utilizzare strumenti di prestampa
• Utilizzare tecniche di gestione di documenti digitali
• Applicare tecniche di sviluppo e controllo di artefatti multimediali

	Conoscenze: • Elementi di impaginazione grafica
• I software di prestampa: tipologie,  funzioni di base 
• Tecniche di ripresa
• Gli applicativi multimediali
• I formati digitali per la multimedialità
• L’archiviazione dei documenti digitali




